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1  Ce face DataMover
DataMover copiază materialul de pe un card sau dintr-un folder simultan pe mai multe discuri 
independente. Sursa se citește o singură dată, iar fiecare copie este comparată cu sursa prin 
checksum înainte de a primi numele final.

— Sursă — cardul camerei sau un folder.

— Verificare — checksum-ul fiecărei copii trebuie să fie identic cu cel al sursei.

— Copii independente — două sau mai multe discuri, fiecare cu rezultatul și rapoartele lui.

! Nu formata cardul până când fiecare destinație are verdictul Verificat. DataMover reduce 
riscul la copiere, dar nu îl elimină.

2  Instalare pe macOS
Cerințe: macOS 14 sau mai nou, pe un Mac cu Apple Silicon. Pachetul este semnat Developer ID 
și notarizat de Apple, deci Gatekeeper îl deschide fără pași suplimentari.

1. Descarcă DataMover.dmg de pe gordas.dev/datamover.

2. Deschide fișierul DMG. În fereastră găsești pachetul DataMover-x.y.z.pkg și acest ghid.

3. Fă dublu-clic pe pachet și urmează pașii. Acceptă acordul de licență.

4. Când ți se cere, introdu parola de administrator a Mac-ului (literele nu apar pe ecran — e 
normal), apoi apasă Enter.

5. Pornește DataMover din folderul Aplicații.

3  Instalare pe Windows
Cerințe: Windows 11, 64 de biți (x64). Pe calculatoarele ARM64, aplicația rulează prin emularea 
x64 a sistemului.

1. Descarcă DataMover-WPF-Windows.zip și extrage arhiva.

2. Rulează DataMoverSetup.exe și acceptă acordul de licență.

3. Aplicația se instalează în Program Files, cu scurtătură în meniul Start. Scurtătura pe Desktop 
este opțională, bifată de tine în asistent.

! Installerul Windows are o semnătură self-signed, nu un certificat comercial. Windows 
SmartScreen poate afișa „Windows a protejat PC-ul” sau „Editor necunoscut”. Dacă ai 
descărcat fișierul de pe gordas.dev, apasă Mai multe informații → Rulați oricum.
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Dezinstalarea se face din Setări → Aplicații. Programul de dezinstalare te întreabă dacă păstrezi 
licența și cheia calculatorului pentru o reinstalare; dacă alegi să le ștergi, șterge și setările 
DataMover și jurnalele de diagnostic (datele altor aplicații GDC rămân neatinse), iar la reinstalare 
ceri o licență nouă pentru calculator.

4  Actualizări
La pornire, DataMover verifică dacă există o versiune nouă și îți arată numărul versiunii și 
noutățile. Verificarea se poate face și manual, din aplicație.

— macOS — Descarcă și instalează descarcă pachetul, verifică versiunea și semnătura, îți 
cere parola de administrator și repornește aplicația. Mai târziu amână aceeași versiune.

— Windows — în fereastra „Actualizare disponibilă”, Da descarcă installerul, îi verifică 
semnătura și integritatea, apoi deschide asistentul de instalare; aplicația se închide și 
pornește din nou după instalare. Nu amână actualizarea.

— Actualizarea nu se instalează niciodată în fundal, fără acordul tău.

— Un pachet a cărui semnătură sau integritate nu poate fi confirmată e refuzat, iar versiunea 
instalată rămâne neschimbată. Actualizarea nu pornește în timpul unui transfer.

5  Pregătirea offloadului
Completează Proiectul și Cardul în bara de sus. Din ele se formează numele folderului creat pe 
fiecare destinație (de exemplu 2026-09-26_PROIECT_A001).

— Sursa — trage cardul sau folderul în zona Sursă, folosește butonul de adăugare sau alege-l 
din lista de dispozitive.

— Destinațiile — adaugă cel puțin o copie; pentru siguranță, folosește două discuri diferite. Pe 
macOS, trage un disc în „+ încă o copie” sau alege rolul din meniul dispozitivului; pe 
Windows, apasă Copie sub dispozitiv.

— Verificarea — implicit xxHash64 (rapid). Poți alege MD5, SHA-1, SHA-256, SHA-512 sau 
„doar dimensiune” în Setări.
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macOS, pregătire: sursa, cele două copii și avertismentele dinainte de pornire.

6  Verificările dinainte de pornire
Înainte de pornire, aplicația verifică traseul. Problemele blocante dezactivează butonul de 
pornire; avertismentele nu blochează, dar merită citite înainte de formatarea cardului.

Situație Tip

Destinația se află în sursă (sau invers) Blocant

Aceeași destinație aleasă de două ori, 
destinații imbricate

Blocant

Cale lipsă sau fără drept de scriere, 
coliziuni de nume

Blocant

Copia ar sta pe același disc cu sursa Avertisment

Spațiu insuficient la o destinație Avertisment, cu confirmare

Structură neobișnuită a cardului (ex. 
fișiere de 0 octeți)

Avertisment
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7  Transferul și verificarea
Apasă Pornește transferul. Sursa se citește o singură dată și se scrie în paralel pe toate copiile. 
Fiecare fișier este scris întâi cu extensia temporară .dmpart și primește numele final doar după 
flush pe disc și după ce checksum-ul copiei se potrivește cu sursa.

— Progresul se afișează separat pentru fiecare destinație; cifrele sunt măsurate, nu estimate.

— Poți pune transferul pe Pauză sau îl poți Anula.

— Dacă un disc se deconectează, problema apare doar la destinația lui; celelalte copii 
continuă.

— Un fișier modificat pe card în timpul copierii este marcat neconfirmat.

macOS, transfer în curs: progres măsurat pe fiecare copie.
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Windows, transfer în curs: aceeași logică, interfață proprie Windows.

8  Rezultatul
La final vezi un singur verdict, fără ambiguitate, și câte un rezultat pentru fiecare destinație.

Verdict Ce înseamnă

Verificat Fiecare fișier a trecut verificarea aleasă la fiecare 
destinație.

Verificat, cu avertismente Totul este confirmat, dar unele fișiere au reușit abia la 
reîncercare. Verifică cablul, cardul și discurile.

Eșec parțial Cel puțin o destinație are fișiere neconfirmate. Nu formata 
cardul.

Eșec Nicio destinație nu are o copie completă confirmată.

Anulat Transferul a fost oprit; fișierele confirmate se păstrează.
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macOS, rezultat: fiecare copie confirmată separat, cu rapoartele ei.

i Ejectarea automată a cardului (opțională, în Setări) se face doar când fiecare destinație are 
o copie confirmată.

9  Rapoartele de livrare
În folderul creat pe fiecare destinație, DataMover scrie:

— PDF și HTML — raportul de livrare: verdictul destinației, rezumatul (fișiere, date confirmate, 
durată, verificare), proiectul, cardul, operatorul și lista fișierelor cu checksum și status. 
HTML-ul se deschide în orice browser și se poate tipări pe A4.

— CSV — lista completă, câte un rând pe fișier (coloanele: fișier, mărime, verificare sursă, 
verificare destinație, status, eroare). Este în UTF-8 cu marcaj, ca diacriticele să fie citite 
corect.

— MHL — lista de hash-uri pentru lanțul de custodie din post-producție. Se generează doar cu 
xxHash64, MD5 sau SHA-1, singurii algoritmi acceptați de standardul MHL.

— offload_checkpoint.json — folosit la reluare.
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Prima pagină a raportului PDF (date de test).

i Pentru transferuri foarte mari, PDF-ul și HTML-ul arată toate problemele plus un eșantion; 
lista completă este în CSV.

10  Reluarea unui transfer
Dacă un transfer a fost întrerupt, pornește-l din nou cu aceeași sursă și aceleași destinații. Cu 
opțiunea Reia automat dintr-un checkpoint existent (activă implicit), DataMover recitește sursa 
și copia pentru fișierele deja confirmate: ele trebuie să dea checksum-ul salvat la confirmare, 
altfel se recopiază.

— Numele, mărimea sau data nu sunt niciodată suficiente pentru a sări un fișier.

— Un checkpoint făcut cu alt algoritm sau pentru alt folder este ignorat.

— În modul „doar dimensiune”, reluarea recopiază tot.

! Reluarea a fost testată după întreruperi simulate. Comportamentul după o pană de curent 
reală sau un disc scos fizic nu a fost verificat încă — după un asemenea incident, verifică 
rezultatul final.
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11  Setări și limbă
macOS — meniul DataMover → Setări, cu taburile General, Verificare, Rapoarte, Performanță, 
Cloud, Cont și Diagnostic. În General alegi limba (română, engleză, spaniolă) și aspectul (Sistem, 
Luminos, Întunecat), plus deschiderea automată a destinației, ejectarea cardului și pornirea 
automată la introducerea unui card.

macOS, Setări → General.

Windows — butonul Setări din bara de sus: verificare, MHL, reîncercarea automată, profilul de 
performanță, logo pentru rapoarte și tema. Interfața Windows este în română.

12  Diagnostic
DataMover ține un jurnal tehnic local. Nu se trimite nimic automat. Dacă ai o problemă, exportă 
diagnosticul și trimite-ne fișierul ZIP.

— macOS — Ajutor → Exportă diagnosticul… (sau Setări → Diagnostic).

— Windows — butonul Diagnostic din partea de jos → Exportă diagnosticul.

— Exportul conține jurnalele, versiunea și rezumatul ultimului transfer. Căile și numele fișierelor 
sunt înlocuite cu coduri; nu conține fișiere media, parole sau coduri de licență.
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13  Diferențe între macOS și Windows
Ambele aplicații respectă aceleași reguli de copiere și produc aceleași tipuri de rapoarte, cu 
aceleași informații. Interfețele sunt native și diferă:

macOS Windows

Limba interfeței Română, engleză, spaniolă Română

Limba rapoartelor Limba aplicației Limba Windows (ro/en/es), altfel 
română

Semnare Developer ID, notarizat Apple Self-signed (SmartScreen poate 
avertiza)

Actualizare Instalare automată, cu parola Asistentul de instalare Windows

Ghid din aplicație Ajutor, în limba aplicației Butonul Ghid, în română

14  Demo și licență
— Demo este gratuit și permanent: toate funcțiile sunt disponibile, dar fiecare transfer nou 

poate avea cel mult 1 GB (1.000.000.000 de octeți). Nu există perioadă de probă și nu există 
limită de timp.

— Un transfer de exact 1 GB este permis; unul mai mare este oprit înainte să se copieze ceva, 
cu un mesaj. Poți împărți transferul sau poți cere o licență.

Cum obții o licență, pas cu pas

1. Deschide Licență și activare: pe macOS din bara Demo de sus (butonul Licență și activare) 
sau din Setări; pe Windows din bara Demo de jos sau din Profil → Licență și activare.

2. Alege o ofertă din listă (opțional) și apasă Pregătește cererea. Apare un mesaj cu datele 
tehnice minime ale cererii; nu conține fișiere, căi sau proiecte.

3. Apasă Deschide WhatsApp sau Deschide e-mail (sau Copiază cererea și lipește-o tu) și 
trimite mesajul. Aplicația nu trimite nimic singură.

4. Îți răspundem. Dacă licența se obține prin donație, îți spunem cum poți dona, iar după ce 
confirmăm donația îți trimitem licența. Licențele pot fi acordate și gratuit (premii, 
concursuri, evenimente, colaborări, testare, educație).

5. Primești licența ca text care începe cu GDC3- sau ca fișier .dmlicense. Lipește textul în 
caseta „Am primit licența” (sau apasă Importă fișier .dmlicense…), apoi apasă Activează.

6. Aplicația verifică licența pe calculatorul tău și o confirmă online. Dacă nu ai internet în acel 
moment, licența funcționează în fereastra offline stabilită la emitere, iar confirmarea se face 
singură la prima conexiune.

Ce înseamnă mesajele din fereastra de licență
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— Licență activă până la … — ai acces complet. „Activare confirmată online” înseamnă că 
serverul a confirmat; „verificată pe acest calculator” înseamnă că așteaptă o conexiune.

— Este necesară confirmarea online — licența e validă, dar fereastra offline s-a încheiat. 
Conectează-te la internet; până atunci rămâi în Demo (1 GB per transfer).

— Licența a expirat sau nu mai este activă pe acest calculator — revii în Demo. Aplicația 
rămâne deschisă și nu se șterge nimic: fișierele, setările, istoricul și punctele de control 
rămân.

— Un transfer care rulează deja se termină. Un transfer mare întrerupt după expirare nu poate 
fi reluat fără o licență valabilă; după ce activezi una, îl reiei de unde a rămas.

Mai multe calculatoare, schimbări, reinstalare

— Licența este legată de calculatorul pentru care a fost emisă (și de cheia aplicației de pe el). 
Numărul de calculatoare este cel din licența ta.

— Elimină de pe acest calculator eliberează locul (dacă ai internet) și te întoarce în Demo; 
licența rămâne salvată și o poți reimporta.

— Dacă schimbi calculatorul sau reinstalezi aplicația, trimite o cerere nouă de pe calculatorul 
respectiv: emitem licența pentru noua instalare.

— Durata licenței (ore, zile, luni, un an sau lifetime) vine din oferta sau acordarea ta. „Lifetime” 
înseamnă fără dată de expirare, nu o promisiune de dezvoltare pentru totdeauna.

— Termenii complet și lista componentelor open-source: Ajutor → Termeni de utilizare / Open 
Source Notices (macOS) sau Profil → Termeni de utilizare / Open Source Notices 
(Windows).

15  Limite cunoscute
Scenariile de mai jos nu au fost încă verificate. Nu le considera acoperite până nu sunt testate în 
mediul tău:

— pană de curent sau oprire bruscă reală în timpul copierii;

— card sau disc scos fizic în timpul transferului;

— destinații de rețea (SMB) și discuri exFAT pe Windows;

— disc plin real pe Windows;

— navigare doar din tastatură și cititor de ecran pe Windows.


