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1  Qué hace DataMover
DataMover copia el material de una tarjeta o carpeta a varios discos independientes al mismo 
tiempo. El origen se lee una sola vez, y cada copia se compara con el origen por checksum 
antes de recibir su nombre final.

— Origen — la tarjeta de la cámara o una carpeta.

— Verificación — el checksum de cada copia debe coincidir con el del origen.

— Copias independientes — dos o más discos, cada uno con su resultado y sus informes.

! No formatees la tarjeta hasta que todos los destinos muestren Verificado. DataMover 
reduce el riesgo al copiar; no lo elimina.

2  Instalación en macOS
Requisitos: macOS 14 o posterior, en un Mac con Apple Silicon. El paquete está firmado con 
Developer ID y notarizado por Apple, así que Gatekeeper lo abre sin pasos adicionales.

1. Descarga DataMover.dmg desde gordas.dev/datamover.

2. Abre el DMG. En la ventana están el paquete DataMover-x.y.z.pkg y esta guía.

3. Haz doble clic en el paquete y sigue los pasos. Acepta el acuerdo de licencia.

4. Cuando se te pida, introduce la contraseña de administrador del Mac (los caracteres no se 
ven — es normal) y pulsa Intro.

5. Abre DataMover desde la carpeta Aplicaciones.

3  Instalación en Windows
Requisitos: Windows 11, 64 bits (x64). En equipos ARM64, la aplicación funciona mediante la 
emulación x64 del sistema.

1. Descarga DataMover-WPF-Windows.zip y extrae el archivo.

2. Ejecuta DataMoverSetup.exe y acepta el acuerdo de licencia.

3. La aplicación se instala en Archivos de programa, con acceso directo en el menú Inicio. El 
acceso directo en el Escritorio es opcional; lo marcas en el asistente.

! El instalador de Windows tiene una firma autofirmada, no un certificado comercial. 
Windows SmartScreen puede mostrar “Windows protegió su PC” o “Editor desconocido”. Si 
descargaste el archivo desde gordas.dev, pulsa Más información → Ejecutar de todas 
formas.
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Se desinstala desde Configuración → Aplicaciones. El desinstalador te pregunta si quieres 
conservar la licencia y la clave del ordenador para una reinstalación; si eliges borrarlas, también 
elimina los ajustes de DataMover y los registros de diagnóstico (los datos de otras aplicaciones 
GDC no se tocan), y tras reinstalar solicitas una licencia nueva para el ordenador.

4  Actualizaciones
Al iniciarse, DataMover comprueba si hay una versión nueva y te muestra el número de versión y 
las novedades. También puedes comprobarlo manualmente desde la aplicación.

— macOS — Descargar e instalar descarga el paquete, comprueba su versión y su firma, pide 
la contraseña de administrador y reinicia la aplicación. Más tarde pospone esa versión.

— Windows — en la ventana “Actualizare disponibilă” (actualización disponible), Sí descarga el 
instalador, comprueba su firma y su integridad y abre el asistente; la aplicación se cierra y 
vuelve a abrirse tras la instalación. No pospone la actualización.

— Una actualización nunca se instala en segundo plano sin tu consentimiento.

— Un paquete cuya firma o integridad no se puede confirmar se rechaza y la versión instalada 
no cambia. Una actualización nunca empieza durante una transferencia.

5  Preparar un offload
Rellena Proyecto y Tarjeta en la barra superior. Con ellos se forma el nombre de la carpeta 
creada en cada destino (por ejemplo 2026-09-26_PROYECTO_A001).

— Origen — arrastra la tarjeta o carpeta a la zona Origen, usa el botón de añadir o elígela en la 
lista de dispositivos.

— Destinos — añade al menos una copia; por seguridad, usa dos discos distintos. En macOS, 
arrastra un disco a “+ otra copia” o elige su función en el menú del dispositivo; en Windows, 
pulsa Copia bajo el dispositivo.

— Verificación — xxHash64 por defecto (rápido). En Ajustes puedes elegir MD5, SHA-1, 
SHA-256, SHA-512 o “solo tamaño”.
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macOS, preparación: el origen, las dos copias y los avisos antes de empezar (interfaz en rumano).

6  Comprobaciones antes de empezar
Antes de empezar, la aplicación revisa la ruta. Los problemas bloqueantes desactivan el botón 
de inicio; los avisos no bloquean, pero conviene leerlos antes de formatear la tarjeta.

Situación Tipo

El destino está dentro del origen (o al 
revés)

Bloqueante

El mismo destino elegido dos veces, 
destinos anidados

Bloqueante

Ruta inexistente o sin permiso de 
escritura, colisiones de nombres

Bloqueante

Una copia quedaría en el mismo disco 
que el origen

Aviso

Espacio insuficiente en un destino Aviso, con confirmación

Estructura inusual de la tarjeta (p. ej. 
archivos de 0 bytes)

Aviso
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7  Transferencia y verificación
Pulsa Iniciar transferencia. El origen se lee una sola vez y se escribe en paralelo en todas las 
copias. Cada archivo se escribe primero con la extensión temporal .dmpart y recibe su nombre 
final solo tras el flush a disco y cuando el checksum de la copia coincide con el origen.

— El progreso se muestra para cada destino; las cifras son medidas, no estimadas.

— Puedes Pausar o Cancelar la transferencia.

— Si un disco se desconecta, el problema aparece solo en su destino; las demás copias 
continúan.

— Un archivo que cambia en la tarjeta durante la copia se marca como no confirmado.

macOS, transferencia en curso: progreso medido en cada copia.
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Windows, transferencia en curso: la misma lógica en una interfaz nativa de Windows.

8  El resultado
Al terminar ves un único veredicto, sin ambigüedad, y un resultado para cada destino.

Veredicto Significado

Verificado Cada archivo superó la verificación elegida en cada 
destino.

Verificado, con avisos Todo está confirmado, pero algunos archivos solo tras 
reintentar. Revisa el cable, la tarjeta y los discos.

Fallo parcial Al menos un destino tiene archivos sin confirmar. No 
formatees la tarjeta.

Fallo Ningún destino tiene una copia completa confirmada.

Cancelado La transferencia se detuvo; los archivos confirmados se 
conservan.
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macOS, resultado: cada copia confirmada por separado, con sus informes.

i La expulsión automática de la tarjeta (opcional, en Ajustes) solo ocurre cuando todos los 
destinos tienen una copia confirmada.

9  Informes de entrega
En la carpeta creada en cada destino, DataMover escribe:

— PDF y HTML — el informe de entrega: el veredicto del destino, un resumen (archivos, datos 
confirmados, duración, verificación), proyecto, tarjeta, operador y la lista de archivos con 
checksum y estado. El HTML se abre en cualquier navegador y se imprime en A4.

— CSV — la lista completa, una fila por archivo (columnas: archivo, tamaño, verificación de 
origen, verificación de destino, estado, error). Está en UTF-8 con marca, para que los 
acentos se lean bien.

— MHL — la lista de hashes para la cadena de custodia de postproducción. Solo se genera con 
xxHash64, MD5 o SHA-1, los algoritmos que admite el estándar MHL.

— offload_checkpoint.json — se usa al reanudar.
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Primera página del informe PDF (datos de prueba, en rumano).

i En transferencias muy grandes, el PDF y el HTML muestran todos los problemas y una 
muestra; la lista completa está en el CSV.

10  Reanudar una transferencia
Si una transferencia se interrumpió, iníciala de nuevo con el mismo origen y los mismos 
destinos. Con Reanudar automáticamente desde un punto de control (activado por defecto), 
DataMover vuelve a leer el origen y la copia de cada archivo ya confirmado: deben coincidir con 
el checksum guardado al confirmar; si no, el archivo se copia otra vez.

— El nombre, el tamaño o la fecha nunca bastan para saltar un archivo.

— Un checkpoint hecho con otro algoritmo o para otra carpeta se ignora.

— En modo “solo tamaño”, la reanudación vuelve a copiarlo todo.

! La reanudación se ha probado tras interrupciones simuladas. El comportamiento tras un 
corte de corriente real o un disco extraído físicamente aún no se ha verificado — después 
de un incidente así, revisa el resultado final.
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11  Ajustes e idioma
macOS — menú DataMover → Ajustes, con las pestañas General, Verificación, Informes, 
Rendimiento, Nube, Cuenta y Diagnóstico. En General eliges el idioma (rumano, inglés, español) 
y el aspecto (Sistema, Claro, Oscuro), además de abrir el destino, expulsar la tarjeta e iniciar 
automáticamente al insertar una tarjeta.

macOS, Ajustes → General (interfaz en rumano).

Windows — el botón Setări (Ajustes) de la barra superior: verificación, MHL, reintento 
automático, perfil de rendimiento, logotipo de los informes y tema. La interfaz de Windows está 
en rumano.

12  Diagnóstico
DataMover guarda un registro técnico local. No se envía nada automáticamente. Si tienes un 
problema, exporta el diagnóstico y envíanos el archivo ZIP.

— macOS — Ayuda → Exportar diagnóstico… (o Ajustes → Diagnóstico).

— Windows — el botón Diagnostic de la parte inferior → Exportar diagnóstico.

— La exportación contiene los registros, la versión y un resumen de la última transferencia. 
Las rutas y los nombres de archivo se sustituyen por códigos; no contiene archivos 
multimedia, contraseñas ni códigos de licencia.
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13  Diferencias entre macOS y Windows
Las dos aplicaciones siguen las mismas reglas de copia y generan los mismos tipos de informes 
con la misma información. Las interfaces son nativas y difieren:

macOS Windows

Idioma de la interfaz Rumano, inglés, español Rumano

Idioma de los informes El de la aplicación El de Windows (ro/en/es); si no, 
rumano

Firma Developer ID, notarizado por Apple Autofirmada (SmartScreen puede 
avisar)

Actualización Instalación automática, con 
contraseña

El asistente de instalación de 
Windows

Guía en la aplicación Ayuda, en el idioma de la aplicación Botón Ghid, en rumano

14  Demo y licencia
— Demo es gratuito y permanente: todas las funciones están disponibles, pero cada 

transferencia nueva puede tener como máximo 1 GB (1.000.000.000 de bytes). No hay 
periodo de prueba ni límite de tiempo.

— Una transferencia de exactamente 1 GB está permitida; una mayor se detiene antes de 
copiar nada, con un mensaje. Puedes dividir la transferencia o solicitar una licencia.

Cómo obtener una licencia, paso a paso

1. Abre Licencia y activación: en macOS desde la barra Demo de arriba (botón Licencia y 
activación) o desde Ajustes; en Windows desde la barra Demo de abajo o desde Perfil → 
Licencia y activación.

2. Elige una oferta de la lista (opcional) y pulsa Preparar solicitud. Aparece un mensaje con 
los datos técnicos mínimos de la solicitud; no contiene archivos, rutas ni proyectos.

3. Pulsa Abrir WhatsApp o Abrir correo (o Copiar solicitud y pégala tú) y envía el mensaje. La 
aplicación no envía nada por sí sola.

4. Te respondemos. Si la licencia se obtiene mediante donación, te indicamos cómo donar y, 
cuando confirmemos la donación, te enviamos la licencia. Las licencias también pueden 
concederse gratuitamente (premios, concursos, eventos, colaboraciones, pruebas, 
educación).

5. Recibes la licencia como texto que empieza por GDC3- o como archivo .dmlicense. Pega el 
texto en el cuadro «He recibido la licencia» (o pulsa Importar archivo .dmlicense…) y pulsa 
Activar.
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6. La aplicación verifica la licencia en tu ordenador y la confirma en línea. Si en ese momento 
no tienes internet, la licencia funciona dentro de la ventana sin conexión fijada al emitirla, y 
la confirmación se hace sola en la primera conexión.

Qué significan los mensajes de la ventana de licencia

— Licencia activa hasta … — tienes acceso completo. «Activación confirmada en línea» 
significa que el servidor la confirmó; «verificada en este ordenador» significa que espera 
una conexión.

— Se necesita confirmación en línea — la licencia es válida, pero la ventana sin conexión ha 
terminado. Conéctate a internet; hasta entonces sigues en Demo (1 GB por transferencia).

— La licencia ha caducado o ya no está activa en este ordenador — vuelves a Demo. La 
aplicación sigue abierta y no se borra nada: archivos, ajustes, historial y puntos de control 
permanecen.

— Una transferencia que ya está en curso termina. Una transferencia grande interrumpida 
tras la caducidad no puede reanudarse sin una licencia válida; cuando actives una, 
continúas desde donde quedó.

Más ordenadores, cambios, reinstalación

— La licencia está vinculada al ordenador para el que se emitió (y a la clave de la aplicación en 
él). El número de ordenadores es el de tu licencia.

— Quitar de este ordenador libera la plaza (si tienes internet) y te devuelve a Demo; la 
licencia queda guardada y puedes importarla de nuevo.

— Si cambias de ordenador o reinstalas la aplicación, envía una solicitud nueva desde ese 
ordenador: emitimos la licencia para la nueva instalación.

— La duración de la licencia (horas, días, meses, un año o lifetime) viene de tu oferta o 
concesión. «Lifetime» significa sin fecha de caducidad, no una promesa de desarrollo para 
siempre.

— Los términos completos y la lista de componentes de código abierto: Ayuda → Términos de 
uso / Open Source Notices (macOS) o Perfil → Términos de uso / Open Source Notices 
(Windows).

15  Límites conocidos
Los escenarios siguientes aún no se han verificado. No los consideres cubiertos hasta probarlos 
en tu entorno:

— un corte de corriente o apagado brusco real durante la copia;

— una tarjeta o disco extraído físicamente durante la transferencia;

— destinos de red (SMB) y discos exFAT en Windows;

— un disco lleno real en Windows;

— navegación solo con teclado y lectores de pantalla en Windows.


